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Drodzy Klienci!

Dzieki 252 grom wideo w réznych kategoriach
(sport, akcja, gry zreczno$ciowe, gry logiczne),

ta konsola do gier TV w stylu retro gwarantuje
mnéstwo zabawy dla mtodszych i starszych!
Wystarczy podtgczy¢ game stick - w razie potrzeby
za pomoca przedtuzacza HDMI - do telewizora,
podtaczy¢ go do zasilania za pomoca kabla USB-C

i gotowe.

Dzieki niewielkiej liczbie czytelnych elementdéw
sterujgcych obstuga konsoli jest prosta i intuicyjna -
uzytkownik bardzo szybko zorientuje sie, jak dziata-
ja i na czym polegajg poszczegéine gry.

Zyczymy wiele radosci i satysfakcji z uzytkowania
tego produktu.

Zespot Tchibo
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Wskazowki bezpieczefistwa A

Nalezy doktadnie przeczyta¢ wskazowki bezpieczen-
stwa i uzytkowa¢ produkt wytgcznie w sposéb opisany
w tej instrukcji, aby unikna¢ niezamierzonych obrazen
ciata lub uszkodzen sprzetu. Zachowac instrukcje do
pézniejszeqgo wykorzystania. W razie zmiany wtasci-
ciela produktu nalezy przekazac réwniez te instrukcje.

Przeznaczenie

- OSTRZEZENIE. Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej
3lat.

+ Produkt zalecany dla dzieci od 6. roku zycia.

+ Produkt zaprojektowano do uzytku prywatnego
i nie nadaje sie do zastosowar komercyjnych.

+ Produkt przeznaczony jest tylko do uzytku w suchych
pomieszczeniach. Produktu mozna uzywac tylko
w umiarkowanych warunkach klimatycznych.

Niebezpieczenstwo - zagrozenie dla dzieci

+ Dzieci nie moga mie¢ dostepu do materiatéw opako-
waniowych oraz drobnych elementéw, ktére moga
zostac potkniete. Istnieje m.in. niebezpieczenstwo
uduszenia!

- Dzieci ponizej 3. roku Zycia nie moga mie¢ dostepu
do urzadzenia, kabli podtaczeniowych i drobnych
czesci, ktore moga zostac potkniete. Dotaczone
w komplecie kable nie sg zabawkami.
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- Potkniecie baterii moze by¢ $miertelnie niebezpieczne.
Potknieta bateria moze w ciggu 2 godzin doprowa-
dzi¢ do ciezkich chemicznych poparzen wewnetrz-
nych oraz do $mierci. Dlatego zaréwno nowe, jak i
zuzyte baterie/akumulatory nalezy przechowywac
poza zasiegiem dzieci. Jezeli nie mozna prawidtowo
zamkna¢ komory baterii, nalezy zaprzesta¢ uzywania
produktu, a dzieci nie moga mie¢ do niego dostepu.
W przypadku podejrzenia, ze bateria zostata potknieta
lub dostata sie do organizmu w inny sposob, nalezy
natychmiast skorzysta¢ z pomocy medycznej.

- Dotaczony w komplecie $rubokret stuzy do wymiany
baterii. Baterie moga by¢ wktadane lub wymieniane
wylacznie przez osoby doroste. Srubokret nie jest
zabawka! Zachowac Srubokret do pdZniejszego wy-
korzystania w miejscu niedostepnym dla dzieci.

Niebezpieczefistwo dla oséb cierpigcych na epilepsje

lub z podejrzeniem epilepsji

- W przypadku bardzo matej liczby 0sob niektdre do-
znania wizualne (np. migajace $wiatta w grach wideo)
moga doprowadzi¢ do atakéw epileptycznych. Zwia-
stunem takich atakéw sg rézne objawy, np. zawroty
gtowy, zmiany w zdolnosci widzenia, drzenie oczu
lub twarzy, utrata orientacji, zamet w gtowie lub
przej$ciowa utrata $wiadomosci. Osoby tracace
$wiadomo$¢ moga sie zrani¢ o znajdujace sie w po-
blizu przedmioty lub w wyniku upadku. Jesli w trakcie
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gry wystapi ktorys$ z objawdw, gre nalezy natych-
miast przerwac i skorzysta¢ z pomocy lekarskiej.
Rodzice powinni obserwowac swoje dzieci i pytac je
0 pojawianie sie wyzej wymienionych objawdw.
Prawdopodobienstwo wystapienia tego rodzaju obja-
wow u dzieci i mtodziezy jest wieksze niz w przypadku
0s6b dorostych.

Niebezpieczenstwo szkéd zdrowotnych zwigzane

Z graniem w gry wideo

- Najpézniej po jednej godzinie nieprzerwanego
grania nalezy zrobi¢ 10-15 minutowg przerwe.
Nalezy dopilnowac tego zwtaszcza u dzieci.

+Nie nalezy gra¢ w stanie zmeczenia lub wyczerpania.
W przypadku pojawienia sie bolu gtowy nalezy nie-
zwiocznie przerwac gre.

- Grac nalezy zawsze w dobrze o$wietlonym pomiesz-
czeniu.

Niebezpieczeristwo porazenia pradem elektrycznym

- Game stick nalezy podtaczac do sieci elektrycznej
tylko za pomoca odpowiedniego zasilacza sieciowe-
go (USB5VDC1A).

- Kabel podtaczeniowy i zasilacz sieciowy musza by¢
przeznaczone do uzytku z zabawkami elektrycznymi
i by¢ zgodne z klasg ochronnosci @ Jub <UD



+ Wtyczke HDMI game sticka, wzglednie przedtuzacza
HDMI podtaczac wytacznie do urzadzen, ktdre sa

zgodne z klasg ochronnosci lub @

- Nie wolno stosowac niesprawnych/uszkodzonych za-
silaczy sieciowych USB ani prébowac ich naprawiac.

- Game stick nalezy podtaczac tylko do prawidtowo
zainstalowaneqo gniazdka elektrycznego, ktérego
napiecie jest zgodne z danymi technicznymi zasila-
cza sieciowego.

+ Kabel podtaczeniowy i zasilacz sieciowy nie s3
zabawkami! Nie pozostawia¢ dzieci bez nadzoru
z game stickiem, gdy jest on podtaczony do sieci
elektrycznej.

W zadnym wypadku nie wolno otwiera ani usuwac
czesci obudowy. Wewnatrz obudowy znajduja sie
cze$ci pod napieciem, ktérych dotkniecie moze spo-
wodowac porazenie pradem. Nie wktadac tez zad-
nych przedmiotéw w otwory urzadzenia. Mogtoby
dojs¢ do kontaktu z elementami pod napieciem.

- Game sticka nie wolno zanurza¢ w wodzie [ub innych
cieczach, poniewaz grozi to porazeniem pradem.
Chroni¢ go przed woda kapiaca i bryzgami wody.

+ Zasilacz sieciowy nalezy wyciagna¢ z gniazdka, jesli
podczas uzycia wystapia usterki, po uzyciu, w razie
burzy, przed przystapieniem do czyszczenia produktu.



Nalezy przy tym zawsze ciagnac za zasilacz sieciowy,
a nie za kabel zasilajacy.

- Gniazdko elektryczne musi by¢ tatwo dostepne, aby
w razie potrzeby mozna byto szybko wyciagnac zasi-
lacz sieciowy. Kabel podtaczeniowy utozy¢ w taki
sposab, aby nikt nie mégt sie o niego potknac.

- Kabel zasilajacy nie moze by¢ zagiety ani przygnie-
ciony. Kabel ten trzymac z dala od goracych po-
wierzchni i ostrych krawedzi.

- Nie wolno podtacza¢ game sticka do sieci elektrycz-
nej, jezeli wykazuje on widoczne uszkodzenia lub
jezeli upadt na ziemie.

+Reqularnie sprawdzac kabel podtaczeniowy i zasilacz
sieciowy pod katem uszkodzen. Jesli game stick jest
uszkodzony, nie wolno podtaczac go do zasilania.

+Nie wolno wprowadzac zadnych zmian w produkcie.
Wszelkie naprawy nalezy zleca¢ tylko zaktadom
specjalistycznym.

Niebezpieczenstwo obrazen ciata spowodowanych
przez baterie

- W przypadku wycieku z baterii nalezy unika¢ kontaktu
ze skorg, oczami i btonami $luzowymi. W razie po-
trzeby optuka¢ miejsca kontaktu woda i natychmiast
udac sie do lekarza.

- Nie wolno tadowac¢ zwyktych baterii jednorazowego
uzytku.



+ Baterii nie wolno rozbierac na czesci, wrzuca¢ do
ognia ani zwierac.

Szkody materialne

+ Przy podtaczaniu game sticka do telewizora nalezy
przestrzega¢ zalecer podanych w instrukcji obstugi
daneqo urzadzenia. Do podiaczania nalezy uzywac
tylko dotaczonych w komplecie kabli HOMI i USB-C

+ Podczas podtaczania kabli nalezy zwrdci¢ uwage na
whasciwe utozenie wtyczek. Nie uzywac sity, aby
unikna¢ wygiecia wtyczek.

+ Produkt nie nadaje sie do uzytkowania z bateriami
wielokrotnego tadowania (akumulatorami).

- Produkt oraz baterie nalezy chroni¢ przed nadmier-
nym dziataniem ciepta. Baterie nalezy wyjac z kon-
troleréw, gdy sg zuzyte lub gdy produkt nie bedzie
przez diuzszy czas uzywany. Dzieki temu mozna
uniknac szkdd, ktére moga powstac wskutek wycieku
elektrolitu.

+Nie wolno zwierac zaciskéw przytaczeniowych w ko-
morze baterii.

- Zawsze wymienia¢ wszystkie baterie. Nie uzywac
jednoczesnie starych i nowych baterii, baterii réz-
nych typéw, marek lub o réznej pojemnosci.

- Podczas wktadania baterii nalezy zwrdci¢ uwage na
prawidtowe utozenie biegundw (+/-).



+ Produktu nie wolno zanurza¢ w wodzie. Produkt na-
lezy chronic przed kurzem/pytem, wstrzasami, wilgo-
cia, bezposrednim dziataniem promieni stonecznych
oraz skrajnymi temperaturami.

- Do czyszczenia nie nalezy uzywac szorujacych lub
zracych $rodkdw czyszczacych ani twardych szczo-
tek itp.

Symbol na urzadzeniu

lil Ten symbol 0znacza, ze w produkcie zamonn
towany jest transformator bezpieczeristwa.
Zmniejsza on napiecie elektryczne, a tym
samym minimalizuje ryzyko porazenia
pradem i wystapienia innych zagrozen
elektrycznych.

Dodatkowe informacje dot. dotaczonych baterii:

Producent: Chung Pak Battery Works Limited
Chung Pak (Guang Dong) Battery Industrial
Co., Ltd
Unit B, 2/F., Wah Shun Industrial Building,
No.4 Cho Yuen Street, Yau Tong Bay, Kowloon,
Hongkong Gan Cun Section, Fo Chen Road,
Chen Cun County, Shun De District,
Fo Shan City, Guang Dong Province, Chiny

Marka: Vinnic

Strona

internetowa: ~ www.vinnic.com
E-mail: vinnic@chungpak.com
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Dane techniczne

Model: 688 814
Baterie: 2x LRO3 (AAA) /15 V (ZnMn02)
na kontroler
Game stick:
Wejscie: 5V=——=1AUSB
(symbol ——— oznacza prad staty)
Gniazdo: USB-C
Zakres

czestotliwosci: ~ 2400-2483,5 MHz
Maksymalna moc nadawcza:

kontroler: -19,43 dBm
game stick: -12,47 dBm
Gry: 252 8-bitowych gier wideo
Temperatura
otoczenia: od +10°C do +40°C
Made

exclusively for:  Tchibo GmbH, Uberseering 18,
22297 Hamburg, Germany,
www.tchibo.pl

W ramach doskonalenia produktu zastrzegamy sobie
prawo do wprowadzania zmian w jego konstrukcji
i wygladzie.



Widok catego zestawu (zakres dostawy)

przycisk START
przycisk SELECT

pad kie-
runkowy

kontroler 1

przyciski N\
\ akgji
kontroler 2

Srubokret

game stick
wtyczka kabla
zasilajacego HDMI .
— gniazdo

podtacze-
\ niowe USB-C

nasadka

kabel podtacze-
niowy USB-C

przedtuzacz HDMI

Nie ujeto na ilustracji:
4 baterie do kontroleréw



Wktadanie / wymiana baterii

NIEBEZPIECZENSTWO dla dzieci - zagroze-
nie zycia wskutek uduszenia/zakrztuszenia
- Dzieci nie moga mie¢ dostepu do materiatéw
opakowaniowych. Najlepiej od razu je usunac.

- Dotgczony w komplecie Srubokret stuzy do wymiany
baterii. Baterie moga by¢ wktadane lub wymieniane
wylacznie przez osoby doroste. Srubokret nie jest
zabawka! Zachowac $rubokret do péZniejszego
wykorzystania w miejscu niedostepnym dla dzieci.

D> Wiozy¢ dotaczone w zestawie baterie do dwdch
kontrolerdw:

1. Odkreci¢ Srubke na komorze baterii, a nastepnie
otworzy¢ pokrywke komory baterii w miejscu ozna-
czonym strzatka.

2. Umiescic dotaczone w komplecie baterie zgodnie
z rysunkiem w komorze baterii. Zwréci¢ przy tym
uwage na whasciwe utozenie biegqundw (+/-).

3. Zatozy¢ pokrywe komory baterii i zamknac ja.
Pokrywka musi sie styszalnie i wyczuwalnie zatrza-
snac. Zamocowac pokrywke Srubka.
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Baterie nalezy wymieni¢, gdy kontrolery prze-
staja reagowac na naciskanie przyciskow, a
lampka kontrolna nad padem kierunkowym nie $wieci
sie po nacisnieciu przycisku.
Kontrolery nie nadajg sie do uzytkowania z bateriami
wielokrotnego tadowania (akumulatorami).

Podtaczenie game sticka do telewizora

OSTRZEZENIE - zagrozenie 7ycia wskutek
porazenia pradem elektrycznym

- Produkt nalezy podtaczac tylko za pomoca odpo-
wiedniego zasilacza sieciowego do prawidtowo
zainstalowaneqo gniazdka elektrycznego, ktérego
napiecie jest zgodne z parametrami technicznymi
zasilacza siecioweqo.

WSKAZOWKA - ryzyko szkéd materialnych

+ Przy podtaczaniu game sticka do telewizora nalezy
przestrzegac zalecer podanych w instrukcji obstugi
daneqo urzadzenia.

- Do podtaczania nalezy uzywac tylko dotaczonych
w komplecie kabli HDMI i USB-C.




1. Zdja¢ nasadke ochronna z game sticka.

o 5 2. Pod}qczyc’ prze-

dtuzacz HDMI i
= d kabel USB-C do
= _
5| — Sli/—ell _ game sticka, jak

l] pokazano na ry-
g usB sunku.
[E]

=

3. Podtaczy¢ drugi koniec przedtuzacza HDMI do odpo-
wiedniego gniazda podtgczenioweqo w telewizorze.

4. Podtaczy¢ drugi koniec kabla USB-C do odpowied-
niego zasilacza siecioweqo (poza zakresem dostawy)
i wtozy¢ go do fatwo dostepnego gniazdka elek-
trycznego.

j Alternatywnie mozna réwniez podta-
oy czy¢ game sticka bezposrednio (bez
przedtuzacza HDMI) do telewizora i

f_wlozyc kabel USB-C do odpowiednie-

go gniazda USB w telewizorze (jesli
q jest).

HDMI

USB
|
ﬁ




W przypadku niektdrych telewizoréw zasilanie

przez gniazdo USB znajdujace sie bezposrednio
na monitorze moze by¢ niewystarczajace. W razie po-
trzeby nalezy zapoznac sie z instrukcjg obstugi urza-
dzenia. Jesli zasilanie jest niewystarczajace, dziatanie
produktu moze zostac zaburzone.

5. Wigczy¢ telewizor i wybra¢ odpowiednie wejscie HDMI.

Uzytkowanie

Gdy tylko telewizor zostanie podtaczony do wejscia HDMI,

na ekranie pojawi sie menu gtéwne z dostepnymi grami

i muzyka.

Regulacja gtosnosci

D> Wyregulowac gto$nos¢ w zwykty sposob za pomoca
pilota zdalnego sterowania telewizora.

Wybdr i uruchamianie gry

Wybor i uruchomienie gier jest mozliwe tylko
za pomoca kontrolera 1 (e).
Nie wszystkie gry sg przeznaczone dla 2 graczy.



=
SELECT START

o o
- Imm .

wybor gry
1. Za pomoca pada kierunkowego (do géry / w dot /
w prawo /w lewo) mozna poruszac sie po liscie
dostepnych gier w nastepujacy sposéb, az do znale-
zienia zadanej gry:
D> Przycisk do géry / w dét: kazde naciniecie przyci-
sku powoduje przejscie o 1pozycje w gore lub w dét.
D> Przyciski w prawo / w lewo: kazde nacisnigcie
przycisku powoduje przejscie o 8 pozycji w gore
lub w dét.
2. Nacisnac przycisk A, aby wybrac zaznaczona gre.

Jesli gra jest przeznaczona dla 2 graczy, mozna teraz

wybraé, czy chce sie gra¢ w pojedynke (1 PLAYER) czy

w parze (2 PLAYERS).

3. Zaznaczy¢ wybrang opcje, naciskajac przycisk
SELECT na kontrolerze 1 (e).

Jesli gra jest przeznaczona tylko dla jednego gracza,

opcja wyboru nie jest wy$wietlana.

4. Uruchomi¢ gre za pomoca przycisku START.



Pad kierunkowy oraz przyciski akcji podczas gry

Za pomoca pada kierunkowego steruje sie ruchem
swojej postaci w grze.
Funkcja przyciskow akcji A,
B, X oraz Y rézni sie w zalez-
DFZVCLSkj nosci od gry. Naciskanie

akeji ek 5 _
AJB/X Y tych prz,yuskow moze wy
\ wotywac rozmaite akcje, np.

skok, strzat, kopniecie itp.

Na konsoli dostepnych jest 252 gier. Dzieki nie-

wielkiej liczbie elementdw sterujacych ustalenie,
jak gra¢ w poszczegéline gry, bedzie szybkie i intuicyjne.
Najlepiej wyprébowac to samemu!

Przerywanie gry (tryb PAUSE)

Uzytkownik moze w kazdej chwili przerwac trwajaca gre.

D> Nacisna¢ przycisk START, aby przerwac gre.
W przypadku niektérych gier podczas pauzy
wySwietlany jest komunikat PAUSE.

D> Ponownie nacisnac przycisk START, aby kontynu-
owac gre.



Zakonczenie trwajacej gry przed koficem
(tryb RESET)

Uzytkownik moze zakoriczy¢ trwajaca gre w dowolnym

momencie.

> Nacisna¢ jednoczesnie przyciski START i SELECT,
aby zakoczy¢ trwajaca gre.

Na ekranie telewizora pojawi sie ponownie menu

gtéwne z dostepnymi grami.

Przebieg oraz punkty

Po zakoriczeniu gry na ekranie zostang wyswietlone
uzyskane punkty.

Resetowanie

Promieniowanie elektromagnetyczne w otoczeniu
urzadzenia moze powodowac zaktdcenia/btedy w jego
dziataniu. Jezeli urzadzenie nie dziata prawidtowo,
nalezy je zresetowac:

> Nacisna¢ jednoczesnie przyciski START i SELECT.

Na ekranie telewizora pojawi sie ponownie menu
gtéwne z dostepnymi grami.



Czyszczenie

WSKAZOWKA - ryzyko szkéd materialnych

- Do czyszczenia nie nalezy uzywac silnych chemi-
kaliéw ani agresywnych lub rysujacych powierzch-
nie $rodkéw czyszczacych.

+ Produktu nie wolno zanurza¢ w wodzie.

> W razie potrzeby nalezy wyczyscic produkt sucha,
niestrzepigca sie Sciereczka.

Problemy i sposoby ich rozwigzywania

Urzadzenie nie dziata (brak dzwieku i obrazu).

+ Czy game stick wzglednie przedtuzacz HDMI jest
prawidtowo podtgczony do gniazda HDMI w tele-
wizorze?

- Czy wybrano odpowiednie wejscie HDMI?

+ Czy game stick jest zasilany w wystarczajgcym
stopniu przez kabel USB-C? Zamiast gniazda USB
bezposrednio w telewizorze nalezy uzy¢ odpo-
wiedniego zasilacza sieciowego w celu zasilenia.

+ Czy baterie w kontrolerach nie sg zuzyte?
Wymieni¢ baterie na nowe.
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Ekran zawiesza sie, migocze, ma smugi lub inne
zaktdcenia.

- Nacisna¢ na kontrolerze 1 (¢) jednoczes$nie przy-
ciski START i SELECT, aby zresetowac urzadzenie.

+ Odtaczy¢ na chwile game stick od zasilania, a na-
stepnie sprobowac ponownie. Zamiast gniazda USB
bezposrednio w telewizorze nalezy uzy¢ odpowied-
niego zasilacza sieciowego w celu zasilenia.

+ Czy baterie w kontrolerach nie s3 zuzyte?

Wymienic baterie na nowe.
Kontroler nie reaguje na nacisniecia przyciskow.

+ Czy baterie w kontrolerach nie sg zuzyte?
Wymienic baterie na nowe.

- Wybdr i uruchomienie gier jest mozliwe tylko
za pomocg kontrolera 1 (¢). Kontroler 2 (e °)
dziata tylko podczas gier dla 2 graczy.

- Jesli game stick jest podtaczony bezposrednio do
gniazda HDMI w telewizorze, mogg wystapic inter-
ferencje. Uzy¢ przedtuzacza HDMI, aby wzmocnic¢
sygnat.
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Usuwanie odpadéw

Produkt, jego opakowanie oraz dotaczone w komplecie
baterie zawierajg wartosciowe materiaty, ktére nadaja
sie do ponownego wykorzystania. Ponowne przetwa-
rzanie odpadéw powoduje zmniejszenie ich ilosci

i przyczynia sie do ochrony srodowiska naturalnego.
Opakowanie nalezy usuna¢ zgodnie z zasadami
segregacji odpaddw. Nalezy wykorzystac lokalne
mozliwo$ci oddzielnego zbierania papieru, tektury
oraz opakowan lekkich.

Urzadzenia, baterie i akumulatory, ktére

zostaty oznaczone tym symbolem, nie

moga by¢ usuwane do zwyktych pojemni-
kéw na odpady domowe!
Uzytkownik jest ustawowo zobowigzany do usuwania
zuzyteqo sprzetu oddzielnie od odpadéw domowych.
Urzadzenia elektryczne zawierajg substancje niebez-
pieczne. W przypadku nieprawidtowego przechowywania
i usuwania moga one szkodzi¢ zdrowiu oraz $rodowisku
naturalnemu. Informacji na temat punktéw zbidrki
bezptatnie przyjmujacych zuzyty sprzet udzieli Pan-
stwu administracja samorzadowa.
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Zuzyte baterie i akumulatory nalezy przekazywac

do gminnych badZ miejskich punktéw zbidrki lub tez
wrzucac je do specjalnych pojemnikdw, udostepnio-
nych w sklepach handlujacych bateriami. Przed utyli-
zacja nalezy zaklei¢ tasma styki baterii/akumulatoréw
litowych.

Deklaracja zgodnosci

Tchibo GmbH niniejszym deklaruje, ze ten produkt

w momencie wprowadzania na rynek spetnia zasadni-
Cze wymagania oraz inne stosowne postanowienia Dy-
rektywy 2014/53/UE.

Petng deklaracje zgodnos$ci mozna znaleZ¢ po podaniu
numeru artykutu (688 814) na stronie www.tchibo.pl/
instrukcje

Produkt przewidziany jest do sprzedazy w nastepujacych
krajach: Niemcy, Austria, Szwajcaria, Czechy, Polska,
Stowacja, Wegry, Turcja.
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C€

Numer artykutu: 688 814
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www.tchibo.pl/instrukcje



