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Dla bezpieczenstwa uzytkownika A

Nalezy doktadnie przeczyta¢ wskazowki bezpieczerstwa i uzytkowac produkt
wylacznie zgodnie z opisem w instrukcji, aby uniknac niezamierzonych obrazer
ciata lub uszkodzen sprzetu. Zachowac instrukcje do pézniejszego wykorzystania.
W razie zmiany wiasciciela produktu nalezy przekazac rowniez te instrukcje.

Przeznaczenie

Produkt zaprojektowano do uzytku prywatnego i nie nadaje sie do zastosowan
komercyjnych.

Produkt zalecany dla dzieci powyzej 3. roku zycia.

OSTRZEZENIE:

«Produkt nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej 36 miesiecy. Drobne ele-
menty. Niebezpieczenstwo udtawienia.

« Przed przekazaniem produktu dziecku nalezy usuna¢ wszelkie materiaty
opakowaniowe. Niebezpieczenstwo udtawienia/uduszenia.

- Baterie/akumulatory moga by¢ wkfadane lub wymieniane wytacznie przez
osoby doroste. Jezeli stosowane sa akumulatory (baterie wielokrotnego
tadowania), moga one by¢ tadowane wytacznie przez osobe dorosta i w prze-
znaczonej do tego tadowarce. W celu natadowania nalezy wyja¢ akumulatory
z produktu.

+W przypadku wycieku z baterii/akumulatora nalezy unika¢ kontaktu ze skora,
oczami i btonami $luzowymi. W razie potrzeby optukac miejsca kontaktu
woda i natychmiast udac sie do lekarza.

- Nie wolno tadowac zwyktych baterii jednorazowego uzytku.

+ Baterii/akumulatoréw nie wolno rozbierac na czesci, wrzucac do ognia ani
zwierad. Baterie/akumulatory nalezy chroni¢ przed nadmiernym cieptem.

+Nie wolno zwierac zaciskow przytaczeniowych w komorze baterii.

+W razie potrzeby nalezy przed wtozeniem oczyscic styki baterii/akumulato-
réw oraz urzadzenia. Istnieje niebezpieczenstwo przegrzania!

- Baterie/akumulatory nalezy wyja¢ z produktu, gdy sa zuzyte lub gdy produkt
nie bedzie przez diuzszy czas uzywany. Dzieki temu mozna uniknac szkéd,
ktére moga powstac wskutek wycieku elektrolitu.

- Nalezy zawsze wymienia¢ wszystkie baterie/akumulatory. Nie wolno uzywac
baterii/akumulatordw réznych typow lub marek, a takze baterii/akumulatoréw
0 rdznej pojemnosci, jak i starych baterii/akumulatordw razem z nowymi.

+Podczas wktadania baterii/akumulatorow nalezy zwrdci¢ uwage na wiasciwe
utozenie biegunéw (+/-).

« Nie wolno uzywac produktu, jezeli wykazuje on widoczne uszkodzenia.
Nie nalezy réwniez probowac samodzielnie go naprawia¢. Nie wolno wprowa-
dzac zadnych zmian w produkcie.

- Nie wolno zanurza¢ produktu w wodzie. Chronic go przed dziataniem wilgoci.

Niebezpieczenstwo dla osob cierpiacych na epilepsje lub z podejrzeniem

epilepsji

« W przypadku bardzo matej grupy oséb okreslone doznania wizualne
(np. migajace $wiatta) moga doprowadzi¢ do atakow epileptycznych.
Zwiastunem takich atakéw sa rézne objawy, np. zawroty gtowy, zmiany
w zdolnosci widzenia, drzenie oczu lub twarzy, utrata orientacji, zamet w gto-
wie lub przejsciowa utrata $wiadomosci. Osoby tracace swiadomos¢ moga sie
zranic o znajdujace sie w poblizu przedmioty lub w wyniku upadku.
Jesli w trakcie gry wystapi ktdry$ z objawdw, gre nalezy natychmiast prze-
rwac i skorzystac z pomocy lekarskiej. Rodzice powinni obserwowac swoje
dzieci i pytac je o pojawianie sig wyzej wymienionych objawéw.
Prawdopodobieistwo wystapienia tego rodzaju objawéw u dzieci i mtodziezy
jest wieksze niz w przypadku osob dorostych.

Wktadanie/wymiana baterii

Baterie nalezy wymieni¢ na nowe, jesli emitowany dZwiek stanie sie wyraZnie

stabszy lub gdy urzadzenie przestanie prawidtowo reagowac.

1. Wykreci¢ Srubke (rys. 2) i zdjac¢ pokrywke komory baterii (rys. 3).

2. Wyjac zuzyte baterie (jesli sa wtozone) i whozy¢ nowe do komory baterii
(rys. 4). Zwrécic¢ przy tym uwage na wiasciwe utoZenie biequndw (+/-).

3. Ponownie zatozy¢ pokrywke komory baterii i dokreci¢ srubke.

Montaz
Patrz rysunki 6 + 7

Uzytkowanie

Wiaczanie/wytaczanie

1. Aby whaczy¢ flipper, przesuna¢ wtacznik/wytacznik na spodzie urzadzenia
do pozycji ON (rys. 5). Diody LED w polu gry migaja krétko trzykrotnie.

2. Aby uruchomi¢ nowa gre, nacisnac przycisk ON/OFF pod wyswietlaczem.
Rozlega sie krétki dZzwiek powitalny, na wySwietlaczu miga napis H/, a na-
stepnie 0000 jako liczba zdobytych punktéw.

> Za pomoca przycisku MUSIC mozna okresli¢, czy w trakcie gry ma by stale
odtwarzana w tle muzyka, czy tez nie.

3. Aby zakoniczy¢ gre, nacisna¢ ponownie przycisk ON/OFF pod wy$wietla-
czem. Rozbrzmiewa krétka melodyjka, wskazanie znika z wy$wietlacza,

a urzadzenie przechodzi do trybu gotowosci.
Jezeli przez ok. 3 minuty nie zostanie nacisniety zaden przycisk wzgl.
nie zostanie uruchomiona zadna gra, urzadzenie automatycznie przeje-
dzie do trybu gotowosci.

4. Aby catkowicie wytaczyc flipper, przesunac przetacznik na spodzie urzadze-
nia do pozycji OFF.

Aby oszczedzac baterie, nalezy zawsze catkowicie wytaczac flipper, gdy
nie jest on uzywany.

Granie

Uwalnianie kulki

Na potrzeby transportu produktu kulka znajduje sie w jego lewej przedniej

czesci, za czerwona blokada kulki.

> Aby uwolni¢ kulke, nalezy pociagna¢ umieszczona na spodzie urzadzenia
blokade kulki w dot (rys. 1). Kulka zostaje uwolniona.

D> Jesli urzadzenie ma zosta¢ schowane, nalezy znow zablokowac kulke za blo-
kada kulki, tak aby nie przemieszczata sie ona w niekontrolowany sposob po
urzadzeniu.

Granie

1. Waczy¢ urzadzenie i uruchomic gre, postepujac zgodnie z powyzszym opisem.
Na wy$wietlaczu miga napis HI, a nastepnie najwyzsza ostatnio zdobyta
liczba punktéw (Top Score) albo 0000, jesli urzadzenie zostato akurat
wigczone po raz pierwszy.

Kulka znajduje sie z lewej strony obok katapulty.

2.0dciagnac katapulte do tytu na tyle, aby potoczyta sie przed katapulte.

3. Puscic katapulte.

Kulka wybijana jest do géry na pole gry i szuka drogi w dot przez grzybki
i flippery az do wylotu.

4. Poprzez odpowiednio skoordynowane naciskanie lewego i prawego przycisku
do obstugi flipperéw gracz moze utrzymywac kulke w polu gry, podbijajac ja
flipperami z powrotem do gory.

Kazde dotkniecie przez kulke grzybka w polu gry skutkuje dodaniem kolej-
nych punktow na wy$wietlaczu.

Gra jest zakoriczona, gdy kulka spadnie w dot az do wylotu.

Po kazdej grze uzytkownik moze sie zmienia¢ z innymi graczami albo
uméwic sie z nimi, ze np. kazdy z graczy ma 3 lub 5 gier z rzedu, z kt6-
rych punkty sg potem sumowane.

5. Zanim do gry przystapi nastepny gracz, za pomoca przycisku DELETE
NUMBERS wyzerowa¢ wskazanie wy$wietlacza (0000).

Na koniec zabawy mozna sprawdzic, jaka byta najwyzsza zdobyta liczba punk-

tow (Top Score).

6. NacisnaC przycisk TOP SCORE, rozbrzmiewa dZwiek fanfary, a na wyswietlaczu
miga najwyzsza zdobyta liczba punktéw.

Jedli urzadzenie zostanie catkowicie wytaczone, najwyzsza zdobyta liczba
punktéw (Top Score) zostanie skasowana.

Czyszczenie

> W razie potrzeby wytrze¢ urzadzenie lekko zwilzong, migkka $ciereczka.

Usuwanie odpadow

Produkt, jego opakowanie oraz dotaczone w komplecie baterie zawieraja
wartosciowe materiaty, ktore nadaja sie do ponownego wykorzystania.
Ponowne przetwarzanie odpadéw powoduje zmniejszenie ich ilodci i przyczy-
nia sie do ochrony $rodowiska naturalnego.

Opakowanie nalezy usuna¢ zgodnie z zasadami segregacji odpaddw. Nalezy
wykorzysta¢ lokalne mozliwosci oddzielnego zbierania papieru, tektury oraz
opakowan lekkich.

Urzadzenia, baterie i akumulatory, ktdre zostaty oznaczone tym
symbolem, nie moga by¢ usuwane do zwyktych pojemnikéw na
odpady domowe!

Uzytkownik jest ustawowo zobowigzany do usuwania zuzytego
sprzetu oddzielnie od odpaddw domowych. Urzadzenia elektryczne
zawieraja substancje niebezpieczne. W przypadku nieprawidtowego
przechowywania i usuwania moga one szkodzi¢ zdrowiu oraz
Srodowisku naturalnemu. Informacji na temat punktdw zbidrki bez-
ptatnie przyjmujacych zuzyty sprzet udzieli Parfistwu administracja
samorzadowa.

Zuzyte baterie i akumulatory nalezy przekazywa¢ do gminnych badZ miejskich
punktdw zbidrki lub tez wrzucac je do specjalnych pojemnikow, udostepnio-
nych w sklepach handlujacych bateriami. Przed usunieciem nalezy zaklei¢
styki baterii/akumulator6w litowych.

Dane techniczne

Numer artykutu: 721335

Model: JG610

Baterie: 3xR14P /15 V (Zn/Mn0,)
Temperatura otoczenia: od +10°C do +40°C



