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Drodzy Klienci!

To niewielkie urzadzenie do treningu pamieci to $wietny sposéb
na ¢wiczenie pamieci, cierpliwosci i koordynacji reka-oko. Dzigki
porecznemu rozmiarowi urzadzenie idealnie nadaje sie do uzytku
w podrozy. Cztery rézne tryby gwarantuja réznorodng zabawe
dla mtodszych i starszych!

Zespot Tchibo

Dla bezpieczenstwa uzytkownika A

Nalezy doktadnie przeczyta¢ wskazéwki bezpieczeristwa i uzytkowac produkt
wytacznie zgodnie z opisem w instrukcji, aby unikna¢ niezamierzonych obrazen

ciata lub uszkodzen sprzetu. Zachowac instrukcje do péZniejszego wykorzystania.

W razie zmiany wiasciciela produktu nalezy przekazac réwniez te instrukcje.

Przeznaczenie

« Produkt zaprojektowano do uzytku prywatnego i nie nadaje sie do zastoso-
wan komercyjnych.

«Produkt przeznaczony jest tylko do uzytku w suchych pomieszczeniach.
Produktu mozna uzywac tylko w umiarkowanych warunkach klimatycznych.

« Produkt zalecany dla dzieci od 3. roku zycia.

Niebezpieczenstwo - zagrozenie dla dzieci

+ Dzieci nie moga mie¢ dostepu do materiatéw opakowaniowych.
Istnieje m.in. niebezpieczerstwo uduszenia!

- Dzieci ponizej 3. roku zycia nie moga miec dostepu do produktu i drobnych
czesci, ktére moga zostac potkniete.

+ Potkniecie baterii moze by¢ $miertelnie niebezpieczne.
Potknieta bateria moze w ciggu 2 godzin doprowadzic do ciezkich chemicz-
nych poparzen wewnetrznych oraz do $mierci. Dlatego zaréwno nowe, jak
i zuzyte baterie/akumulatory nalezy przechowywac poza zasiegiem dzieci.
Jezeli nie mozna prawidtowo zamkna¢ komory baterii, nalezy zaprzesta¢
uzywania produktu, a dzieci nie moga mie¢ do niego dostepu. W przypadku
podejrzenia, ze bateria zostata potknieta lub dostata sie do organizmu w inny
sposob, nalezy natychmiast skorzysta¢ z pomocy medycznej.

- Dotaczony w komplecie Srubokret stuzy do wymiany baterii. Baterie moga by¢
wktadane lub wymieniane wytacznie przez osoby doroste. S'rubokret nie jest

zabawka! Zachowac srubokret do pdzniejszego wykorzystania w miejscu niedo-

stepnym dla dzieci.

Niebezpieczeristwo odniesienia obrazen ciata

«W przypadku wycieku z baterii nalezy unikac kontaktu ze skéra, oczami
i btonami $luzowymi. W razie potrzeby optuka¢ miejsca kontaktu woda
i natychmiast udac sie do lekarza.

- Nie wolno tadowac zwyktych baterii jednorazowego uzytku.

« Baterii nie wolno rozbierac na czesci, wrzucac do ognia ani zwierac.
Chroni¢ baterie przed nadmiernym cieptem.

Szkody materialne

« Produkt nie nadaje sie do uzytkowania z bateriami wielokrotnego tadowania
(akumulatorami).

« Produkt oraz baterie nalezy chroni¢ przed nadmiernym dziataniem ciepta.
Baterie nalezy wyja¢ z produktu, gdy sa zuzyte lub gdy produkt nie bedzie
przez diuzszy czas uzywany. Dzigki temu mozna uniknac szkéd, ktére moga
powstac wskutek wycieku elektrolitu.

+ Nie wolno zwierac zaciskéw przytaczeniowych w komorze baterii.

- W razie potrzeby przed wtozeniem baterii nalezy oczysci¢ styki baterii
i urzadzenia. Niebezpieczenstwo przegrzania!

« Zawsze wymienia¢ wszystkie baterie. Nie uzywac jednocze$nie starych
i nowych baterii, baterii réznych typéw, marek lub o réznej pojemnosci.

+ Podczas wkiadania baterii nalezy zwrdci¢ uwage na prawidtowe utozenie
biegundw (+/-).

« Produktu nie wolno zanurza¢ w wodzie. Produkt nalezy chroni¢ przed
kurzem/pytem, wstrzasami, wilgocia, bezposrednim dziataniem promieni
stonecznych oraz skrajnymi temperaturami.

+ Do czyszczenia nie nalezy uzywac szorujacych lub zracych Srodkow
czyszczacych ani twardych szczotek itp.
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przycisk M

przetacznik suwakowy
OFF DE EN

komora baterii
(spod)

2 baterie

Wktadanie / wymiana baterii

Srubokret

Nie ujeto na ilustracji:

uduszenia/zakrztuszenia

- Dzieci nie moga mie¢ dostepu do materiatow opakowaniowych. Materiaty
opakowaniowe najlepiej usunac od razu po rozpakowaniu produktu.

- Dotaczony w komplecie Srubokret stuzy do wymiany baterii. Baterie moga
by¢ wkiadane lub wymieniane wytacznie przez osoby doroste. Srubokret nie
jest zabawka! Zachowac $rubokret do pdZniejszego wykorzystania w miejscu
niedostepnym dla dzieci.

ﬁ NIEBEZPIECZENSTWO dla dzieci - zagrozenie zycia wskutek

WSKAZOWKA - ryzyko szkéd materialnych
+ Produkt nie nadaje sie do uzytkowania z bateriami wielokrotnego tadowania

(akumulatorami).

D> Przesunac przetacznik suwakowy w potozenie OFF.

1. 0dkrecic $rubke na pokrywce komory baterii i zdjac te pokrywke z komory
baterii.

2. Umiesci¢ dotaczone w komplecie baterie zgodnie z rysunkiem w komorze
baterii lub wymieni¢ zuzyte baterie na nowe. Zwrdcic przy tym uwage na
whasciwe utozenie biegunéw (+/-).

3. Ponownie zatozy¢ pokrywke komory baterii i zamocowac $rubka.

Baterie nalezy wymienic, jesli urzadzenie przestanie dziata¢ w zwykty
sposdb [ub jesli po wigczeniu urzadzenia przyciski dZwiekowe nie migaja
i nie stychac dZwieku.

Dodatkowe informacje dot. dotaczonych baterii:

Producent: Chung Pak Battery Works Limited
Chung Pak (Guang Dong) Battery Industrial Co., Ltd
Unit B, 2/F. Wah Shun Industrial Building,
No.4 Cho Yuen Street, Yau Tong Bay, Kowloon,
Hongkong Gan Cun Section, Fo Chen Road,
Chen Cun County, Shun De District, Fo Shan City,
Guang Dong Province, China

Marka: Vinnic

Strona

internetowa:  www.vinnic.com

E-mail: vinnic@chungpak.com

Data produkcji: 2024/06

‘@ www.tchibo.pl/instrukcje

Funkcje przyciskéw dZzwiekowych

do=C

Uzytkowanie

Wtaczanie urzadzenia i wybor jezyka menu
> Przesunaé przetacznik suwakowy ...
... W potozenie DE, aby wiaczy¢ urzadzenie z menu w jezyku niemieckim lub
... W potozenie EN, aby wiaczy¢ urzadzenie z menu w jezyku angielskim.
Po wtaczeniu rozbrzmiewa melodia powitalna, a przyciski dZzwiekowe $wieca
naprzemiennie. Nastepnie rozlega sie komunikat Memory mode / Merkmodus
(tryb pamieci).
Nie ma mozliwosci zmiany gtosnosci. Domysinie urzadzenie uruchamia
sie w trybie pamieci (memory mode) po kazdym wigczeniu.
Lista komunikatow w jezyku [=] [=]
niemieckim, angielskim oraz ich T
ttumaczenie na Paristwa jezyk .
znajduje sie pod kodem QR: E

Wybér trybu
D> Naciskac kr6tko przycisk M do momentu, az zapowiedziany zostanie zadany
tryb:
... naci$niecie 1x = Reaction mode / Reaktionsmodus (tryb reakcji)
.. nacisniecie 2x = Music mode / Musikmodus (tryb muzyczny)
... naci$niecie 3x = Playing mode / Spielmodus (tryb gry)
... naci$niecie 4x = ponownie Memory mode / Merkmodus (tryb pamieci).

Tryb pamieci (Memory mode / Merkmodus)
Po komunikacie Memory mode / Merkmodus (tryb pamieci) wszystkie przyciski
dzwiekowe migaja jednoczesnie 3x i rozlega sie dzwiekowy sygnat startowy.
Jesli wezesniej ustawiono inny tryb, moze by¢ konieczne nacisniecie
dowolnego przycisku dZwiekowego, aby rozlegt sie sygnat startowy.
Przyciski dZzwiekowe podswietlaja sie losowo jeden po drugim, najpierw jeden,
potem dwa i tak dalej. Po kazdym pod$wietleniu nalezy nacisnac te same przy-
ciski. Z czasem sekwencje dZzwiekdw staja sie dtuzsze. Wymaga to zaangazowa-
nia pamiecil
Po pomysinym ukoriczeniu sekwencji dZzwiekéw rozlegna sie fanfary i zapo-
wiedz kolejnego poziomu trudnosci (np. Level 2). Nacisna¢ dowolny przycisk
dZwiekowy, aby rozpocza¢ nastepny poziom.
Jesli nacisnieto niewtasciwy przycisk dZwiekowy, rozlegnie sie melodia oznacza-
jaca niepowodzenie, wszystkie przyciski dzwigkowe beda migac jednoczesnie kilka
razy, po czym rozlegnie sie komunikat odpowiedniego poziomu oraz komunikat
Game over. Nacisna¢ dowolny przycisk dzwiekowy, aby sprébowac ponownie.
Dostepnych jest 6 poziomdéw trudnosci.
Aby wybrac inny poziom trudnosci, dtugo przytrzymac przycisk M wcisniety,
az zostanie zapowiedziany kolejny poziom. Powtarza¢ dopdki zadany poziom
zostanie zapowiedziany.

Tryb reakcji (Reaction mode / Reaktionsmodus)

Po komunikacie Reaction mode / Reaktionsmodus (tryb reakcji) nacisna¢ do-
wolny przycisk dZzwiekowy, aby rozpoczac gre. Wszystkie przyciski dzwiekowe
migaja jednoczes$nie 3x i rozlega sie dZzwiekowy sygnat startowy. Teraz liczy sie
szybkos¢ reakcji! Rozbrzmiewa ciagta melodia, a przyciski dZzwigkowe podswie-
tlaja sie w szybkiej, losowej sekwencji. Nacisnac kazdorazowo podswietlony
przycisk dZwigkowy. W przypadku sukcesu na koficu poziomu rozlegaja sie
fanfary i nastepuje ptynne przejscie do nastepnego poziomu.

Jesli uzytkownik nacisnie niewtasciwy przycisk dZzwiekowy lub zrobi to zbyt
wolno, rozlegnie sie melodia niepowodzenia, wszystkie przyciski dZzwiekowe
zamigaja jednoczesnie kilka razy, a nastepnie rozlegnie sie komunikat danego
poziomu oraz komunikat Game over. Nacisna¢ dowolny przycisk dZzwiekowy,
aby sprébowac ponownie.

Numer artykutu: 688 769

Made exclusively for:
Tchibo GmbH, Uberseering 18, 22297 Hamburg, Germany,
www.tchibo.pl
Dane techniczne
Model: 688 769
Baterie: 2x LRO3 (AAA) /1,5 V (ZnMn02)
Temperatura otoczenia: od +10°C do +40°C

W ramach doskonalenia produktu zastrzegamy sobie prawo do wprowadzania
zmian w jego konstrukcji i wygladzie.

Dostepnych jest 10 pozioméw trudnosci.

Aby wybrac inny poziom trudnosci, dtugo przytrzymac przycisk M wcisniety,
az zostanie zapowiedziany kolejny poziom. Powtarza¢ dopoki zadany poziom
zostanie zapowiedziany.

Po pomysInym ukoriczeniu poziomu 10 rozlegnie si¢ komunikat Challenge
successful - Endless mode unlocked / Challenge abgeschlossen - Endlosmodus
freigeschaltet (wyzwanie zakoriczone sukcesem - odblokowano tryb bez ogra-
niczen). Nastepnie mozna grac na wszystkich poziomach.

Tryb muzyczny (Music mode / Musikmodus)

Po komunikacie Music mode / Musikmodus (tryb muzyczny) nacisna¢ dowolny
przycisk dZwigkowy, aby rozpoczac gre. Wszystkie przyciski dzwiekowe migaja
jednoczesnie 3x i rozlega sie dZzwiekowy sygnat startowy.

Zagra¢ melodie, naciskajac pod$wietlajace sie po sobie przyciski dZwiekowe.
Jesli uzytkownik nacisnie wtasciwe przyciski dZwiekowe, na koricu utworu
rozlegna sie fanfary, po czym od razu rozpocznie sie nastepna melodia.
Uzytkownik moze nacisna¢ niewtasciwy przycisk maksymalnie trzy razy,
potem rozbrzmi melodia niepowodzenia, wszystkie przyciski dZzwiekowe
zamigaja jednoczesnie kilka razy i rozlegnie sie komunikat Game over.
Nacisna¢ dowolny przycisk dZzwiekowy, aby sprobowac ponownie.

W tym trybie nie ma pozioméw trudnosci.

Tryb gry (Playing mode / Spielmodus)
Tutaj mozna dac upust swojej kreatywnosci i wykonywac wtasne piosenki
i melodie przy uzyciu przyciskéw dZwiekowych.

Funkcja automatycznego wytaczania

Jesli uzytkownik nie nacisnie zadnego przycisku przez ok. 2 minuty, rozlegnie

sie komunikat Let's play again next time / Lass uns das néchste Mal noch

einmal spielen (zagrajmy znéw nastepnym razem), po czym urzadzenie

wytaczy sie.

D> Aby ponownie wiaczy¢ urzadzenie, nalezy przesuna¢ przetacznik suwakowy
do pozycji OFF a nastepnie z powrotem w potozenie zalezne od wybranego
jezyka menu DE lub EN.

Catkowite wytaczenie urzadzenia
[> Przesunaé przetacznik suwakowy w potozenie OFF.

Usuwanie odpadow

Produkt, jego opakowanie oraz dotaczone w komplecie baterie zawieraja
wartosciowe materiaty, ktore nadaja sie do ponownego wykorzystania.
Ponowne przetwarzanie odpadéw powoduje zmniejszenie ich ilodci i przyczynia
sie do ochrony $rodowiska naturalnego.

Opakowanie nalezy usunac zgodnie z zasadami segregacji odpadéw. Nalezy
wykorzystac lokalne mozliwosci oddzielnego zbierania papieru, tektury oraz
opakowan lekkich.

Urzadzenia, baterie i akumulatory, ktére zostaty oznaczone

tym symbolem, nie moga by¢ usuwane do zwyktych pojemnikéw

na odpady domowe!

Uzytkownik jest ustawowo zobowigzany do usuwania zuzytego
sprzetu oddzielnie od odpadéw domowych. Urzadzenia elektryczne zawieraja
substancje niebezpieczne. W przypadku nieprawidtowego przechowywania
i usuwania moga one szkodzi¢ zdrowiu oraz $rodowisku naturalnemu. Informa-
¢ji na temat punktéw zbidrki bezptatnie przyjmujacych zuzyty sprzet udzieli
Paristwu administracja samorzadowa. Zuzyte baterie i akumulatory nalezy
przekazywac do gminnych badz miejskich punktéw zbiérki lub tez wrzucac je
do specjalnych pojemnikow, udostepnionych w sklepach handlujacych bateriami.
Przed utylizacja nalezy zaklei¢ tasma styki baterii/akumulatordw litowych.



