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Drodzy Klienci!

Ten produkt pomaga rozwija¢ inteligencje psa poprzez
zabawe!

Wspaniata zabawa dla inteligentnych pséw i dla
»Zaawansowanych”, dla ktérych gra w trzy kubki nie
jest juz zadnym wyzwaniem. Zabawa powinna spodobac
sie réwniez psom starszym, a takze schorowanym.
Intensywne, wspdlne spedzanie czasu na zabawie sprzyja
zaciesnianiu wiezi miedzy cztowiekiem a psem.

Zabawe nalezy zawsze prowadzi¢ tylko z jednym psem
na raz. Nie nalezy przy tym wymagac od zwierzecia zbyt
wiele. Zabawe nalezy zakoriczy¢, gdy pies wydaje sie
by¢ rozkojarzony.

Zabawka nadaje sie dla matych lub Srednich pséw.

Zespot Tchibo

Uwaga!

* Produkt nie jest zabawka!

- Podczas zabawy zwierze musi znajdowac sie pod nadzo-
rem. Nie nalezy pozostawia¢ go sameqo z zabawka.

- Wszystkie elementy zabawki nalezy reqularnie sprawdzac
pod katem uszkodzen, np. odpryskdéw drewna.
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Zasady zabawy i porady

Im ukryty smakotyk jest atrakcyjniejszy dla psa, tym
wieksza bedzie jego motywacja! Ze wzgleddw higienicz-
nych zalecamy stosowanie wytgcznie suchej karmy.
Zabawa sprzyja podniesieniu koncentracji psa, a na
pierwsze pozytywne efekty szkoleniowe nie trzeba dtugo
czekac, co sprawia, ze zaréwno pies, jak i cztowiek majg
duzo radosci podczas tej zabawy.

Zabawke nalezy potozy¢ na podtodze i posadzi¢ psa obok.
Pies powinien obserwowac wszystkie czynnosci przygoto-
wawcze. Po zakoficzeniu zabawy nalezy zawsze zabiera¢
zabawke i chowac ja przed psem - dzieki temu bedzie ona
dla niego dtuzej atrakcyjna!

Na poczatek wtozy¢
smakotyk tylko do
jednego wgtebienia,
np. tego pod obrotowa
pokrywa. Nalezy wy-
bra¢ wgtebienie, ktére
jest najbardziej odda-
lone od psa. Pies bedzie automatycznie prébowat przyciag-
na¢ deske tapa. Dlatego na poczatku nalezy nasunac
pokrywe tylko na potowe wgtebienia, tak aby pies nie méogt
wyciagna¢ smakotyka pyskiem, lecz musiat pogrzebac tapa.
Pies moze jednak zacza¢ szuka¢ smakotyku dopiero po
wydaniu mu odpowiedniej komendy.




Wiele pséw zaczyna teraz z zachwytem obwachiwac
zabawke. Bardzo wazne jest, aby juz podczas obwachiwania
chwali¢ psa za jego aktywnosc.

Pies powinien nauczyc sie, Ze musi przesuna¢ pokrywe,
aby dostac sie do smakotyka. Tutaj mozna wprowadzi¢
komende ,Szukaj". Jezeli pies usigdzie zrezygnowany albo
odwrdci sie i odejdzie, poniewaz nie jest w stanie dostac
sie do ukrytego smakotyku, nalezy nieco bardziej odsuna¢
pokrywe na bok. Teraz pies potrzebuje juz tylko nieco dalej
odsuna¢ przeszkode pyskiem, aby osiagnac cel.

Te poczatkowa pomoc nalezy jednak stosowac tylko do
momentu, az pies przetamie bariere niecheci/niemoznosci.
Potem nalezy kontynuowac uczenie psa, aby samodzielnie
przemieszczat przeszkode.

Dopiero gdy pies na-
uczy sie wykonywac

to ¢wiczenie, nalezy
przejs¢ réwniez do

2. wariantu, ktadac
smakotyk pod kape-
lusikiem.

Teraz pies powinien sie nauczy¢, ze musi przesunac kape-
lusik we wiasciwym kierunku, aby dostac sie do ukrytego
pod nim przysmaku. Potem mozna réwniez umieszczac
smakotyki w 2 lub 3 wgtebieniach.
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