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Minikonsola do gier retro

Instrukcja obstugi
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Drodzy Klienci!

Ta minikonsola do gier w praktycznym, kieszonkowym forma-
cie idealnie nadaje sie na wszelkie wyjazdy. Ponad 150 sta-
rych gier sprawi bezgraniczna frajde zaréwno tym starszym,
jak i mtodszym uzytkownikom! Dzieki niewielkiej liczbie czy-
telnych elementéw sterujacych obstuga konsoli jest bardzo
prosta i intuicyjna - uzytkownik bardzo szybko zorientuje
sig, jak dziataja i na czym polegaja poszczegdine gry.

Zespot Tchibo

Dane techniczne

Model:
634 306

Baterie:

3x LRO3 (AAA) /15 V
Wyswietlacz LCD:

kolorowy, 1,8"
Gry:

158 8-bitowych gier wideo

Temperatura otoczenia:
od +10°C do +40°C

Made exclusively for:
Tchibo GmbH, Uberseering 18,
22297 Hamburg, Germany,
www.tchibo.pl

W ramach doskonalenia
produktu zastrzegamy sobie
prawo do wprowadzania
zmian w jego konstrukcji

i wygladzie.
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Zmiana gto$nosci dZzwieku

Przyciski nawigacyjne i przyciski A / B w czasie gry
Przerywanie gry (tryb PAUSE)

Wytaczanie gry

Automatyczny tryb spoczynku

Automatyczny zapis najlepszego wyniku

Czyszczenie
Problemy i sposoby ich rozwiazywania

Usuwanie odpadéw



Wskazowki bezpieczenstwa A

Nalezy doktadnie przeczytac wskazéwki bezpieczefistwa
i uzytkowac produkt wytacznie w sposdb opisany w tej
instrukcji, aby uniknac niezamierzonych urazéw ciata
lub uszkodzen sprzetu.

Zachowac instrukcje do pdZniejszego wykorzystania.

W razie zmiany wiasciciela produktu nalezy przekaza¢
rowniez te instrukcje.

Przeznaczenie

+ Produkt zaprojektowano do uzytku prywatnego
i nie nadaje sie do zastosowar komercyjnych.

+ Produktu mozna uzywac tylko w umiarkowanych
warunkach klimatycznych.

NIEBEZPIECZENSTWO - zagrozenie dla dzieci

+ Dzieci nie moga mie¢ dostepu do materiatéw opakowa-
niowych. Istnieje m.in. niebezpieczedstwo uduszenia!

- Potkniecie baterii moze by¢ $miertelnie niebezpieczne.
Potknieta bateria moze w ciggu 2 godzin doprowadzic
do ciezkich chemicznych poparzer wewnetrznych oraz
do $mierci. Dlatego zaréwno nowe, jak i zuzyte baterie
oraz produkt nalezy przechowywac poza zasiegiem dzieci.
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W przypadku podejrzenia, ze bateria zostata potknieta
lub dostata sie do organizmu w inny sposéb, nalezy
natychmiast skorzysta¢ z pomocy medycznej.

- Dotaczony do kompletu Srubokret stuzy do wymiany
baterii. Baterie moga by¢ wktadane lub wymieniane
wytacznie przez osoby doroste.

OSTRZEZENIE dla os6b cierpiacych na epilepsje
lub z podejrzeniem epilepsji

- W przypadku niewielkiej liczby oséb niektére doznania
wizualne (np. migajace $wiatta w grach wideo) moga do-
prowadzi¢ do atakdw epileptycznych. Zwiastunem takich
atakdw sg rozne objawy, np. zawroty gtowy, zmiany w zdol-
no$ci widzenia, drzenie oczu lub twarzy, utrata orientacji,
zamet w gtowie [ub przejsciowa utrata $wiadomosci.
0Osoby tracace $wiadomos$¢ moga sie zrani¢ o znajdujace
sie w poblizu przedmioty lub w wyniku upadku.

Jesli w trakcie gry wystapi ktorys z objawéw, gre nalezy
natychmiast przerwac i skorzystac z pomocy lekarskiej.
Rodzice powinni obserwowac swoje dzieci i pytac je o po-
jawianie sie wyzej wymienionych objawdw. Prawdopodo-
biedistwo wystapienia tego rodzaju objawéw u dzieci i
mitodziezy jest wieksze niz w przypadku oséb dorostych.



OSTRZEZENIE przed szkodami zdrowotnymi podczas

grania w gry wideo

- Najpézniej po jednej godzinie nieprzerwanego grania
nalezy zrobic 10-15 minutowa przerwe. Nalezy dopilnowac
tego zwlaszcza u dzieci.

- Nie nalezy gra¢ w stanie zmeczenia lub wyczerpania.
W przypadku pojawienia sie bélu gtowy nalezy niezwtocz-
nie przerwac gre.

« Grac nalezy zawsze w dobrze o$wietlonym pomieszczeniu.

OSTRZEZENIE przed obrazeniami ciata

W przypadku wycieku z baterii nalezy unika¢ kontaktu
ze skora, oczami i btonami $luzowymi. W razie potrzeby
optuka¢ miejsca kontaktu woda i natychmiast udac sie
do lekarza.

- Nie wolno tadowac zwyktych baterii jednorazowego uzytku.

- Baterii nie wolno rozbierac na czesci, wrzuca¢ do ognia
ani zwierac.
UWAGA - ryzyko szkod materialnych

+ Produkt nie nadaje sie do uzytkowania z bateriami
wielokrotnego fadowania (akumulatorami).



+ Produkt oraz baterie nalezy chroni¢ przed nadmiernym
dziataniem ciepta. Baterie nalezy wyjac z produktu, gdy
s3 zuzyte lub gdy produkt nie bedzie przez dtuzszy czas
uzywany. Dzieki temu mozna unikna¢ szkéd, ktére moga
powstac wskutek wycieku elektrolitu.

+ Nie wolno zwiera¢ zaciskow przytgczeniowych w komorze
baterii.

- Zawsze wymienia¢ wszystkie baterie. Nie uzywac jedno-
czesnie starych i nowych baterii, baterii rznych typow,
marek lub o réznej pojemnosci.

- Podczas wktadania baterii nalezy zwrdci¢ uwage na wta-
Sciwe utozenie biegundw (+/-).

+ Produktu nie wolno zanurza¢ w wodzie. Produkt nalezy
chroni¢ przed kurzem/pytem, wstrzasami, wilgocia, bez-
posrednim dziataniem promieni stonecznych oraz skraj-
nymi temperaturami.

+Do czyszczenia nie nalezy uzywac szorujacych lub zra-
cych srodkéw czyszczacych, wzglednie twardych szczo-
tek itp.



Widok catego zestawu (zakres dostawy)

komora baterii
(z tytu)

wyswietlacz

whacznik/wytacz-
nik suwakowy

przycisk
gtosnosci
dzwieku @)

przyciski
nawigacyjne

gtosnik przyciski A /B

przycisk START

\ przycisk RESET

Nie ujeto na rysunku:
3 baterie

ﬂ Zdjac folie ochronng z wys$wietlacza.



Wktadanie / wymiana baterii

NIEBEZPIECZENSTWO dla dzieci - zagrozenie
zycia wskutek uduszenia/zakrztuszenia

- Materiaty opakowaniowe nalezy trzymac z dala
od dzieci. Najlepiej od razu je usungc.

- Baterie moga by¢ wktadane lub wymieniane wytgcznie
przez osoby doroste.

D> Przesuna¢ umieszczony z boku wtacznik/wytacznik
suwakowy do dotu, o ile nie zostato to jeszcze zrobione.
. 1. 0dkrecic¢ $rubke
na pokrywce komory
baterii i zdjac te po-
krywke z komory
baterii.

Umiesci¢ dotgczone
w komplecie baterie
zgodnie z rysunkiem
w komorze baterii.
Zwrécic przy tym
uwage na wiasciwe
utozenie biegunéw
(+-).
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3. Ponownie zatozy¢ pokrywke komory baterii i zamoco-
wac $rubka.
Jesli w prawej dolnej czesci wyswietlacza pojawi
sie symbol baterii “_, konieczna jest wymiana
baterii na nowe. Produkt nie nadaje sie do uzytko-
wania z bateriami wielokrotnego tadowania (aku-
mulatorami).

Obstuga

Wiaczanie/wytaczanie urzadzenia

> Przesuna¢ umieszczony z boku wiacznik/wytacznik
suwakowy do géry, aby wiaczy¢ urzadzenie.

D> Przesuna¢ umieszczony z boku wiacznik/wytacznik
suwakowy do dotu, aby wytaczy¢ urzadzenie.

Zmiana gtosnosci dZzwieku

Po kazdym witaczeniu badZ zresetowaniu urzadzenia gto-

$nos¢ dzwieku jest standardowo ustawiona na maksimum.

Przez naciskanie umieszczonego z boku przycisku @)
mozna zmienia¢ gtosnos$¢ dZwieku w nastepujacy sposdb:

> NacisngC 1x:  $rednia gtosno$¢
D> Nacisnac 2x: najmniejsza gto$nosc
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D> Nacisnac 3x:  dzwiek jest wytaczony
> Aby powrdci¢ do najwiekszej gtosnosci dZwieku,
nacisna¢ ponownie przycisk a@.

Wybér i uruchamianie gry

Po wiaczeniu urzadzenia na wy$wietlaczu pojawia sie lista
dostepnych gier i rozbrzmiewa melodia.

1. Za pomocg przyciskéw nawigacyjnych (gora / dot /
prawa / lewa) poruszac sie po liscie dostepnych gier
wedtug ponizszych zasad az do wybrania zadanej gry:

goral > Przyciski gora / dot: kazde
nacisniecie przycisku powodu-
je przejscie o 1 pozycje w gére
lub w dét.
> Przyciski prawa / lewa: kazde
| d6t nacisniecie przycisku powodu-
je przejscie 0 5 pozycji w gére
lub w dot.

Jesli uzytkownik znajduje sie na poczatku listy gier,

moze przyciskiem géra lub lewa przeskoczy¢ bezpo-

$rednio na koniec listy.




2. Nacisna¢ przycisk START, aby wybra¢ zaznaczona gre.

3. Nastepnie jeszcze raz nacisna¢ przycisk START, aby
uruchomi¢ wybrang gre.

Przyciski nawigacyjne i przyciski A / B w czasie gry

- Za pomoca przyciskdw nawigacyjnych mozna kierowac
Swojg postacia w grze.

+ Funkcje przyciskéw A i B zmieniajg sie w zaleznosci
od gry. Naciskanie tych przyciskéw moze wywotywac
rozmaite akcje, np. skok, strzat, kopniecie itp.
Najlepiej wyprébowac to samemu!

+ Na konsoli do gier dostepnych jest 158 gier retro.
Dzieki niewielkiej liczbie elementdw sterujacych usta-
lenie, jak gra¢ w poszczegdlne gry, bedzie szybkie i in-
tuicyjne. Najlepiej wyprébowac to samemu!

Przerywanie gry (tryb PAUSE)
Uzytkownik moze w kazdej chwili przerwac trwajaca gre.
> Nacisna¢ przycisk START. W grze pojawia sig napis
PAUSE.
Teraz wraz z kazdym naci$nieciem przycisku B mozna
cofnac sie o jeden krok w ustawieniach.
> Ponownie nacisna¢ przycisk START, aby kontynuowac
gre.
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Jezeli w trakcie trybu PAUSE przez ok. 1 minute nie
zostanie naci$niety zaden przycisk, urzadzenie auto-
matycznie przetgczy sie na tryb spoczynku - patrz
Automatyczny tryb spoczynku”.

Wytaczanie gry
> W czasie gry nacisnac przycisk RESET, aby wytaczy¢ gre.
Na wyswietlaczu znéw pojawia sie lista dostepnych gier.
DZwiek rozbrzmiewa znéw na maksymalnym poziomie
gto$nosci.
Alternatywnie mozna réwniez w czasie gry nacisna¢
przycisk START, a nastepnie dwukrotnie przycisk B,
aby powrdcic do listy dostepnych gier. Weze$niej
ustawiony poziom dZwieku zostaje przy tym zacho-
wany.

Automatyczny tryb spoczynku

Jezeli przez ok. 1 minute nie zostanie nacisniety zaden przy-
cisk (niezaleznie od tego, czy urzadzenie znajduje sie w try-
bie gry, czy w trybie PAUSE), konsola do gier automatycznie
przetacza sie na tryb spoczynku. Wyswietlacz jest wygaszany,
a przyciski (poza przyciskiem RESET) przestaja reagowac
na naciskanie.

> Nacisnac przycisk RESET, aby wyjsc z trybu spoczynku.
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Na wyswietlaczu znéw pojawia sie lista dostepnych gier.
DZwiek rozbrzmiewa znéw na maksymalnym poziomie
gto$nosci.
Alternatywnie mozna takze przesuna¢ boczny
wiacznik/wytacznik suwakowy na chwile do dotu,
a nastepnie zndw do géry.

Automatyczny zapis najlepszego wyniku

Po zakoriczeniu gry automatycznie zapisywany jest aktual-
nie najlepszy wynik (High Score). Przy nastepnym urucha-
mianiu gry wynik ten pojawia sie na wy$wietlaczu.

Czyszczenie

UWAGA - ryzyko szkod materialnych

- Do czyszczenia nie nalezy uzywac silnych chemikaliow
ani agresywnych lub rysujacych powierzchnie $rodkéw
czyszczacych.

- Produktu nie wolno zanurza¢ w wodzie.

D> W razie potrzeby nalezy wyczysci¢ produkt sucha,
niestrzepiaca sie Sciereczka.



Problemy i sposoby ich rozwigzywania

Urzadzenie nie dziata (brak dZwieku i obrazu).
+ Czy wihacznik/wytacznik suwakowy jest ustawiony
w dolnej pozycji? Przesunac go do gérnej pozycji.
+ Czy baterie nie sg zuzyte? Wymienic baterie na nowe.
Wyswietlacz pozostaje wygaszony, ale stycha¢ dzwiek.
- Czy baterie nie sg zuzyte? Wymienic baterie na nowe.

Brak dZwieku, ale wy$wietlacz i przyciski dziataja jak
zwykle.

- Czy dZwiek nie zostat wyciszony?
Zwiekszy¢ gtosnos¢ przyciskiem requlacji gtosnosci.
Obraz na wy$wietlaczu jest bardzo ciemny.
- Czy baterie nie sg zuzyte? Wymienic baterie na nowe.

Obraz na wySwietlaczu migocze, ma smugi lub inne
zakitdcenia.

- Wrazie potrzeby nacisna¢ przycisk RESET.

- Wytgczy¢ urzadzenie wiacznikiem/wytacznikiem suwa-
kowym, wtaczy¢ je ponownie i sprawdzic, czy problem
zostat rozwigzany.

+ Czy baterie nie s zuzyte?

Wymieni¢ baterie na nowe.
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Usuwanie odpadéw

Urzadzenia, ktdre zostaty oznaczone tym symbo-
lem, a takze zuzyte baterie i akumulatory nie

moga by¢ usuwane do zwyktych pojemnikéw
—_— na odpady domowe! Uzytkownik jest ustawowo
ﬁ zobowiazany do usuwania zuzytego sprzetu od-

dzielnie od odpadéw domowych oraz przekazy-

wania zuzytych baterii/akumulatoréw do gmin-
nych badZ miejskich punktéw zbidrki lub tez wrzucac je do
specjalnych pojemnikéw, udostepnionych w sklepach han-
dlujacych bateriami. Urzadzenia elektryczne, baterie i aku-
mulatory zawieraja zaréwno warto$ciowe materiaty, jak i
substancje niebezpieczne. W przypadku nieprawidtowego
przechowywania i usuwania moga one szkodzi¢ zdrowiu
oraz $rodowisku naturalnemu.
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www.tchibo.pl/instrukcje

Numer artykutu: 622 163

Made exclusively for:

Tchibo GmbH, Uberseering 18, 22297 Hamburg, Germany
www.tchibo.pl



