Kostka 1Q ,,Wielobok"

Rozwigzanie

Drodzy Klienci!

Ta niezwykta kostka o 12 $ciankach to prawdziwe wyzwanie - nawet
dla ambitnych uktadaczy! Jej uktadanie - podobnie jak w przypadku
znanej kostki z lat 80-tych o 6 $ciankach - opiera sie na algorytmach,
ktorych stosowanie jest w zasadzie zawsze jednakowe. W tej instrukcji
objasnilismy dla Paristwa catg procedure uktadania kostki krok po
kroku. Postepujac doktadnie wedtug opisanych tu instrukcji i wyka-
zujac nadal duzo koncentracji oraz cierpliwosci, powinni Pafistwo

po niedtugim czasie utozy¢ catg kostke.

D> Zabawe proponujemy rozpoczac od tego, by porzadnie poobracac
i przemieszac kostke, tak aby uktad kolorowych pél byt zupetnie
przypadkowy.

Zyczymy Paristwu powodzenia podczas podczas uktadania kostki.

Zespo6t Tchibo

Tchibo GmbH D-22290 Hamburg - 104034AB2X1X - 2019-08



Sposoby na utozenie kostki

Kostka sktada sie z 12 kolorowych $cianek, kazda po 11 pdl.
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Droge do utozenia kostki mozna podzieli¢ na etapy
(cele posrednie). Etapy te - w zaleznosci od uktadu
poczatkowego - moga by¢ rozwigzane poprzez
zastosowanie jednego lub kilku réznych algorytméw.
Jako algorytm rozumiana jest tutaj pewna okre-
$lona sekwencja ruchdw obrotowych kostki, ktéra
po jednokrotnym lub kilkukrotnym zastosowaniu
zawsze prowadzi do osiggniecia celu posredniego
(ukonczenia etapu).

- 0znaczenie kolorystyczne danej $cianki zawsze
determinuje jej Srodek - nawet jesli na przyktad
wszystkie inne klocki nie sg biate, to $cianka
z biatym klockiem Srodkowym zawsze pozos-
taje Scianka biata.

- Najpierw nalezy oczywiscie porzadnie przemie-
szac kostke, tak aby mozna byto zndw przy-
stapi¢ do jej uktadania. W tym celu obraca¢
wszystkie Scianki kostki w réznych kierunkach
(do przodu i do tytu) do momentu, az wszystkie
klocki kostki beda dobrze przemieszane.



Ruchy obrotowe i algorytmy
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Obracanie zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara

U =up(uqgdry)

R" =right (z prawej strony)

L' = left (z lewej strony)

F' =front (z przodu)

RD' = right down (na dole z prawej strony)
LD = left down (na dole z lewej strony)
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2F = obrdci¢ 2x przednig

Obracanie przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara

U" =up(ugéry)

R' =right (z prawej strony)

L' =left (z lewej strony)

F' =front (z przodu)

RD' = right down (na dole z prawej strony)
LD’ = left down (na dole z lewej strony)



Cele posrednie (etapy) - zaczynajgc od biatej $cianki u géry
0d kroku 4 kostka obracana jest biatg $ciankg do dotu
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W tym kroku nie mozna jeszcze podac
zadnych jednoznacznych algorytméw,
poniewaz poszukiwane klocki moga
mie¢ bardzo rézne rozmieszczenie.

Tutaj pomaga jedynie , uktadanie puzzli".

1) Etap 1 - utozenie krawedzi

W pierwszym kroku przyporzadkowujemy biatemu klockowi
$rodkowemu jego 5 (dwukolorowych) krawedzi.

1. Obrdci¢ cata kostke w taki sposdb, aby biaty klocek Srodkowy
znajdowat sie u gory.

2. Odszukac pozycje pieciu biatych klockdw krawedziowych.

3. Aby przemiescic jakis klocek krawedziowy, zawsze obraca
sie go wokdt jedneqo z sasiednich klockdw Srodkowych.
Przyjrze¢ sie doktadnie pozycji klocka krawedziowego wybra-
nego do przemieszczenia i sprobowac przesledzi¢ w gtowie
droge, ktéra ten klocek musi przeby¢ na kostce, aby trafic
na wiasciwe miejsce przy biatym klocku $rodkowym.

Te zasade dziatania mozna bardzo szybko zrozumie¢ intuicyjnie.
A oto przykiad:



2X

Przypadek A: Szukany biato-btekitny klocek krawedziowy (patrz strzatka)
lezy w najnizszej warstwie - w naszym przyktadzie na jasnozottej
$ciance LD. Biata strona tego klocka jest skierowana do przodu.

Aby prawidtowo przemiescic ten klocek do biatej Scianki, nalezy poste-
powac wedtug ponizszego algorytmu.

D> 2LD": Obrdcic jasnoz6tta scianke na dole z lewej strony 2x w kie-
runku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara = biato-btekitny
klocek krawedziowy lezy teraz miedzy jasnozdttym a rézowym
klockiem $rodkowym.

D> 2F": Obroci¢ rézowa Scianke z przodu 2x w kierunku przeciwnym
do ruchu wskazowek zegara = biato-btekitny klocek krawedziowy
lezy teraz miedzy rézowym a btekitnym klockiem $rodkowym.

D> R: Obrdcic btekitng $cianke z prawej strony 1x w kierunku zgodnym
z ruchem wskazdwek zegara = biato-btekitny klocek krawedziowy
lezy teraz miedzy biatym a btekitnym klockiem $rodkowym.



Przypadek B: Jezeli btekitna strona biato-btekitnego klocka krawe-
dzioweqo jest skierowana do przodu, nalezy zastosowac inny algorytm:

D> LD': Obrdcic jasnozott Scianke na dole z lewej strony 1x w kie-
runku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara = biato-btekitny
klocek krawedziowy lezy teraz miedzy jasnozdttym a tososiowym
klockiem $rodkowym.

D> 2RD: Obréci¢ tososiowa $cianke na dole z prawej strony 2x
w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara = biato-btekitny
klocek krawedziowy lezy teraz miedzy tososiowym a btekitnym
klockiem $rodkowym.

2X

D> 2R: 0brdcic btekitng Scianke z prawej strony 2x w kierunku
zgodnym z ruchem wskazdwek zegara = biato-btekitny klocek
krawedziowy lezy teraz miedzy biatym a btekitnym klockiem
$rodkowym.

D> Postepujac w ten sposob, nalezy kolejno
ustawic¢ wszystkie 5 klockdw krawedziowych
przy biatym klocku $rodkowym, tworzac
na gdrnej (biatej) Sciance gwiazde.




2) Etap 1 - utozenie naroznikow

W drugim kroku przyporzadkowujemy biatemu klockowi $Srodkowemu
jego 5 (tréjkolorowych) naroznikéw. Dla kazdego naroznika stosujemy
przy tym taki sam algorytm, ewentualnie kilkakrotnie raz po razie.

Przyktad: rézowo-btekitno-biaty klocek narozny

1. Obroci¢ catg kostke w taki sposob, aby $cianki rézowa, btekitna
i biata byty ustawione wzgledem siebie jak na powyzszym rysunku.
Pozycja docelowa naszego przyktadowego klocka naroznego
znajduje sie u gdry po prawej stronie.

2. Odszukac rozowo-btekitno-biaty klocek narozny i obrécic go

do pozycji zaznaczonej kolorem ciemnoszarym.

0d tego kroku mozemy juz podac jedno-
znaczne algorytmy do utozenia kostki.



3. Wykonac algorytm 1tyle razy (maksymalnie 5),
aby klocek narozny znalazt sie w pozycji docelowej.

D> 7 pozostatymi klockami naroznymi postepowac w taki
sam sposob.




3) Etap 2 - utozenie krawedzi

W trzecim kroku przyporzadkowujemy klockom $rodkowym na catym
gérnym obwodzie kostki ich 5 (dwukolorowych) klockéw krawedzio-
wych. Dla kazdej krawedzi uzywamy przy tym jednego z dwéch mozli-
wych algorytmow.

Przyktad: rézowo-btekitny klocek krawedziowy

D> 0dszukac rézowo-btekitny klocek krawgdziowy i obrdcic go
do pozycji zaznaczonej kolorem ciemnoszarym.
Zwrdci¢ przy tym uwage na to, aby nie przestawia¢ $cianki,
ktdra zostata juz utozona.

Wskazdwka: Nalezy rozpoczac od klocka umieszczonego btednie
na ktdrej$ z dolnych Scianek. Niekorzystnie potozone klocki krawe-
dziowe obréca sie wéwczas same do lepszej pozycji wyjsciowej.

Mozliwe s tu dwa rézne przypadki:



Przypadek A

Przypadek A: R6zowa strona klocka krawedziowego
(patrz strzatka) jest skierowana do przodu.

Algorytm 2

Algorytm 2:

D> Wykonac algorytm 2.
RD'-R'-RD-R-RD-F-RD'-F




Przypadek B

Przypadek B: Btekitna strona klocka krawedzio-

Algorytm 3 weqo (patrz strzatka) jest skierowana do przodu.

> Wykonac algorytm 3.
Algorytm 3:
2RD-F-RD'-F'-R-F -R'-F

D> Ze wszystkimi pozostatymi klockami krawe-
dziowymi postepowac w taki sam sposab.




4) Etap 3 - utozenie naroznikéw

W czwartym kroku obracamy kostke ,do géry nogami” i kontynuujemy
budowanie warstw od dotu - najpierw przypisujemy klockom $rod-
kowym na catym teraz gérnym obwodzie kostki ich 5 (tréjkolorowych)
dolnych klockéw naroznych. Dla kazdego klocka naroznego uzywamy
przy tym jednego z trzech mozliwych algorytméw.

Przyktad: jasnozotto-rdzowo-zielony klocek narozny

1. 0brdcic cata kostke o0 180° do przodu, tak aby teraz biata $cianka
znajdowata sie na spodzie, a granatowa $cianka na gorze.

2. 0dszukac jasnozotto-rézowo-zielony klocek narozny i obrécic
go do pozycji zaznaczonej kolorem ciemnoszarym.
Zwrdcic przy tym uwage na to, aby nie przestawiac Scianek,
ktore zostaty juz utozone.

Wskazéwka: Nalezy rozpoczac od klocka naroznego, ktéry btednie
sgsiaduje z gorna, granatowa Scianka kostki. Niekorzystnie potozone
klocki narozne obrdcg sie wowczas same do lepszej pozycji wyjsciowej.
Mozliwe sg tu trzy rézne przypadki:



Przypadek A

Algorytm 4:
Przypadek A: Jasnozotta strona klocka naroznego
(patrz strzatka) jest skierowana do przodu.

D> Wykonac algorytm 4.

Przypadek B: Zielona strona
klocka naroznego (patrz strzatka)
jest skierowana do przodu.

> Wykonac algorytm 5.

Przypadek C: Rézowa
strona klocka naroznego
(patrz strzatka) jest skie-
rowana do przodu.

> Wykonac algorytm 6.



D> 7 pozostatymi klockami naroznymi postepowac w taki
sam sposob.




5) Etap 3 - utozenie krawedzi

W piatym kroku przyporzadkowujemy klockom $rodkowym na catym
gérnym obwodzie kostki ich tgcznie 10 (dwukolorowych) dolnych
klockdw krawedziowych. Dla kazdej krawedzi uzywamy przy tym
jednego z dwéch mozliwych algorytméw.

Przyktad: jasnoz6tto-zielony i jasnozotto-rézowy klocek krawedziowy




Krok 1.

D> 0dszuka¢ najpierw jasnozétto-zielony klocek krawe-
dziowy i obrdci¢ go do pozycji zaznaczonej kolorem
ciemnoszarym.

Mozliwe sg tu dwa rézne przypadki:

Przypadek A: Jasnozotta strona klocka krawedziowego
(patrz strzatka) jest skierowana do przodu.

D> Wykonac algorytm 7.




Przypadek B Przypadek B: Zielona strona klocka krawedziowego
(patrz strzatka) jest skierowana do przodu.

D> Wykonac algorytm 8.




Algorytm 9:

R'-RD'-2F'-RD-R

D> 0dszuka jasnozotto-rozowy klocek krawedziowy
i obrdci¢ go do pozycji zaznaczonej kolorem ciem-
noszarym.

Mozliwe sg tu dwa rézne przypadki:

Przypadek A: Jasnozotta strona klocka krawedziowego
(patrz strzatka) jest skierowana do przodu.

D> Wykonac algorytm 9.




Przypadek B Przypadek B: R6zowa strona klocka krawedziowego
(patrz strzatka) jest skierowana do przodu.

> Wykonac algorytm 10.

D> 7 pozostatymi klockami krawedziowymi poste-
powac w taki sam sposob.



6) Etap 4 - utozenie naroznikéw

W széstym kroku przyporzadkowujemy klockom srodkowym na catym
gérnym obwodzie kostki ich 5 (tréjkolorowych) $rodkowych klockéw
naroznych. Dla kazdego klocka krawedziowego uzywamy przy tym
algorytmu, ktéry musi by¢ kazdorazowo powtarzany tyle razy, az dany
klocek narozny znajdzie sie we wtasciwej pozycji.

Przyktad: jasnozdtto-zielono-jasnoniebieski klocek narozny

D> 0dszuka¢ jasnozdtto-zielono-jasnoniebieski klocek narozny
i obréci¢ go do pozycji zaznaczonej kolorem ciemnoszarym.



Algorytm 11: D> Powtarza¢ algorytm 11 do momentu, az klocek narozny
R-U-R"-U' (patrz strzatka) znajdzie sie we wiasciwym miejscu.

D> 7 pozostatymi klockami naroznymi postepowac
w taki sam sposéb.




7) Etap 4 - utozenie krawedzi

W siédmym kroku przyporzadkowujemy klockom srodkowym na catym
gérnym obwodzie kostki ich 5 (dwukolorowych) $rodkowych klockéw
krawedziowych. Dla kazdej krawedzi uzywamy przy tym jednego

z dwdch mozliwych algorytméw.

Przyktad: jasnozétto-jasnoniebieski klocek krawedziowy

D> 0dszukac jasnozotto-jasnoniebieski klocek krawedziowy i obrdcic
go do pozycji zaznaczonej kolorem ciemnoszarym.

Wskazéwka: Nalezy ewentualnie rozpoczaé od klocka krawedziowego
umieszczoneqo btednie na ktdrej$ z gérnych scianek. Niekorzystnie
potozone klocki krawedziowe obrdcg sie wéwczas same do lepszej
pozycji wyjsciowej.

Mozliwe sg tu dwa rézne przypadki:



Przypadek A: Jasnozdtta strona klocka krawedziowego

(patrz strzatka) jest skierowana do przodu.

Przypadek A

> Wykonac algorytm 12.

-U-R-U-F-U-F

U-R

Algorytm 12:
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Przypadek B

tka) jest skierowana do przodu.

D> Wykonac algorytm 13.

U-R-U-R-F

-R-

UI_RI_F’

Algorytm 13:

D> 7 pozostatymi klockami krawedziowymi

postepowac w taki sam sposob.



Przypadek A

1X algorytm 14

8) Etap 5 - utworzenie gérnej gwiazdy

W 6smym kroku przyporzadkowujemy granatowemu klockowi
$rodkowemu na gdrnej Sciance jego 5 (dwukolorowych) klockéw
krawedziowych, tak aby powstat wzér gwiazdy. Prawidtowe uto-
zenie kolorystyczne klockéw krawedziowych wzgledem innych
$cianek kostki nie odgrywa jeszcze w tym kroku zadnej roli.

W tym kroku mamy trzy mozliwe przypadki z réznymi pozycjami
wyjsciowymi. Dla kazdej pozycji wyjsciowej uzywamy tego
samego algorytmu, ktéry jednak musi zosta¢ powtérzony rézng
ilo$¢ razy, tak aby wszystkie klocki krawedziowe przylegaty

do granatoweqo klocka $rodkowego, tworzac wzdr gwiazdy.

Przypadek A: Trzy klocki krawedziowe - dwa potozone obok
siebie i jeden przeciwlegty - sg juz granatowe.
1. Obrocic cata kostke lub jej gérna warstwe w taki sposab,
aby granatowe klocki krawedziowe byty utozone w sposéb
pokazany na rysunku obok.

2. Wykonac algorytm 14 jeden raz.



Przypadek B Przypadek B: Jeden klocek krawedziowy jest juz granatowy.

1X algorytm 14

1. Obrdci¢ cata kostke lub jej gérng warstwe w taki sposab,
aby granatowy klocek krawedziowy byt utozony w sposéb
pokazany na rysunku obok.

2. Wykonac algorytm 14 jeden raz. --> Jako wynik posredni
Przypadek C uzyskuje sie przypadek A. Ponownie wykonac algorytm 14
jeden raz. --> Gwiazda jest utworzona.

Przypadek C: Trzy potozone obok siebie klocki krawedziowe
sg juz granatowe.

e
LAY
L
‘: \0, ;' 1. Obrdci¢ cata kostke lub jej gérng warstwe w taki sposab,

S22 aby granatowe klocki krawedziowe byty utozone w sposéb
pokazany na rysunku obok.

2. Wykonac algorytm 14 dwa razy. Gwiazda jest utworzona.

2X algorytm 14
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Widok z gory

9) Etap 5 - uporzadkowanie krawedzi

W dziewigtym kroku uporzadkujemy klocki krawedziowe gwiazdy

na goérnej Sciance kostki wedtug koloréw. Mozliwe sg tu dwa rézne

przypadki rozwigzania tego etapu - kazdy za pomocg jednego

algorytmu.

Przypadek A: Dwa przeciwlegfe klocki krawedziowe maja juz

wiasciwe kolory: w naszym przyktadzie granatowy z jasnozdttym

i granatowy z rézowym.

D> 0brdcic cata kostke w taki sposdb, aby wtasciwie umiejsco-

wione klocki krawedziowe byty utozone w sposdb pokazany
na rysunku obok.

Przypadek B: Dwa pofoZone obok siebie klocki krawedziowe
majg juz wtasciwe kolory: w naszym przyktadzie granatowy
z jasnozéttym i granatowy z tososiowym.
D> 0brdcic cata kostke w taki sposdb, aby wtasciwie umiejsco-
wione klocki krawedziowe byty utozone w sposdb pokazany
na rysunku obok.



Przypadek A: Dwa przeciwlegfe klocki

krawedziowe majg wtasciwe kolory.

Przypadek A

2X algorytm 15

D> Wykonac algorytm 15 dwa razy.

R-

-F-2R-U'-R'-U'-R-U-R'-F

_R'

R-U-R"-U'

2X algorytm 15:




Przypadek B: Dwa pofoZone obok siebie klocki

krawedziowe majg juz wtasciwe kolory.

Przypadek B

2X algorytm 16

Wykonac algorytm 16 dwa razy.

>

>
v

-U'-R

2R

-R'-U-R'-F-

-U-R'-F-R-U

R

2X algorytm 16:




Gwiazda jest utozona.




10) Etap 5 - utozenie gérnej Scianki

W dziesigtym kroku obracamy wszystkie pie¢ klockéw naroznych
goérnej Scianki granatowa strong do géry, tak aby gérna $cianka
stata sie w catosci granatowa.
Prawidtowe utozenie kolorystyczne klockéw naroznych wzgledem
innych $cianek kostki nie odgrywa jeszcze w tym kroku zadnej
roli. W przypadku kazdego klocka naroznego mozliwe sg dwa
rézne przypadki.
D> Ustawi¢ kostke w taki sposdb, aby klocek narozny, ktory

ma zosta¢ przemieszczony, znajdowat sie w pozycji prawej

gdrnej, zaznaczonej na ilustracji kolorem ciemnoszarym.



Przypadek A Przypadek A: Granatowa strona klocka naroznego
(patrz strzatka) jest skierowana w prawo.

D> Wykonac algorytm 17 dwa razy.

Po tej operacji wszystkie klocki kostki wydaja sie by¢ zndw
przypadkowo wymieszane.

Jednak gdy uzytkownik bedzie konsekwentnie wykonywat
podane tu kolejne kroki, kostka zostanie prawidtowo utozona.



Przypadek B Przypadek B: Granatowa strona klocka narozneqo
(patrz strzatka) jest skierowana do przodu.

2X algorytm 18: R-F'-R' -F D> Wykonac algorytm 18 dwa razy.

Po tej operacji wszystkie klocki kostki wydaja sie by¢ znéw
przypadkowo wymieszane.

Jednak gdy uzytkownik bedzie konsekwentnie wykonywat
podane tu kolejne kroki, kostka zostanie prawidtowo utozona.



Przyktad:

Dwa klocki narozne (prawy przedni i prawy
tylny) g jeszcze nieutozone.

Prawy przedni klocek naroZny (patrz strzatka)

ma zosta¢ odpowiednio obrécony. Granatowa

strona tego klocka jest skierowana w prawo.
1. Wykonac algorytm 17 dwa razy.

Prawy przedni klocek narozny jest teraz

whasciwie utozony, ale inne klocki wydaja

sie znéw pomieszane. Mimo to nalezy

kontynuowac kolejne kroki procedury.

2. Obrécic¢ gorng warstwe kostki jeden raz
w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek
zeqgara.



Drugi nieutozony klocek narozny znajduje sie teraz z przodu
po prawej stronie.

3. Wykonac algorytm 18 dwa razy.

4. Obrdci¢ gérng warstwe kostki jeden raz w kierunku przeciwnym
do ruchu wskazéwek zegara.

Drugi klocek narozny jest teraz réwniez utozony, podobnie
jak klocki w dolnych warstwach kostki.

D> W przypadku innych uktadéw nalezy postepowac
dokfadnie tak samo: uktadany klocek narozny
nalezy zawsze ustawi¢ w pozycji prawej przedniej
i zastosowac podane wyzej algorytmy.




jasnorézowy

11) Etap 5 - uporzadkowanie naroznikéw

W jedenastym kroku procedury przeniesiemy wszystkie pie¢
klockéw naroznych gérnej warstwy kostki w trzech krokach
do wiasciwej pozycji.

W kroku 1 nalezy rozpocza¢ od dowolnego, nieutozonego
jeszcze klocka naroznego. W naszym przyktadzie jest to
granatowo-jasnoniebiesko-jasnordzowy klocek narozny.

1. Obréci¢ cata kostke do przodu, tak aby granatowa $cianka
kostki byta zwrécona do przodu.

2. Nastepnie obréci¢ cata kostke wokét granatowej Scianki
w taki spos6b, aby naroznik, dla ktérego szukamy wiasciwego
klocka naroznego, byt potozony posrodku z prawej strony,
a Scianki, ktére naleza do szukanego klocka naroznego
(jasnorézowa i jasnoniebieska), lezaty odpowiednio u géry
oraz u dotu po prawej stronie.



algorytm 19

Sa tu mozliwe cztery rézne przypadki (patrz strzatki):

Przypadek A: Szukany klocek narozny znajduje
sie w pozycji Srodkowej lewej.

D> Wykonac algorytm 19.

Przypadek B: Szukany klocek narozny znajduje
sie W pozycji gérnej prawej.
D> Wykonac algorytm 20.

Przypadek C: Szukany klocek narozny znajduje
sie w pozycji gérnej lewej.
D> Wykonac algorytm 21.

Przypadek D: Szukany klocek narozny znajduje
sie w pozycji dolnej.

D> Wykonac algorytm 22.



L'-2U'-F-RD-F' -U-F-RD'-F' -U-L

Algorytm 19:




R-U'-R'-RD-R-U-R'-RD'-R-U-R'-RD-R-U"-R"-RD’

Algorytm 20:




R-LD'-F-R'-F-R-F'-R'-F-R-F-R'-F-R-2F -LD-R’

Algorytm 21:




R-U'"-2R-2RD-2R"-U-2R-2RD'- 2R

Algorytm 22:




W kroku 2 nalezy utozy¢ przeciwlegty klocek
narozny. W naszym przyktadzie jest to
granatowo-fososiowo-oliwkowy klocek narozZny.

1. Obrdcic catg kostke wokot granatowej Scianki
w taki sposab, aby naroznik, dla ktérego
szukamy wtasciwego klocka naroznego,
byt potozony posrodku z prawej strony.

S tu mozliwe trzy rézne przypadki (patrz strzatki):
Przypadek A: Szukany klocek narozny znajduje

sie w pozycji gérnej prawej.
D> Wykonac algorytm 20.

\ | Przypadek B: Szukany klocek narozny znajduje

sie w pozycji gornej lewe;j.
> Wykonac algorytm 21.

Przypadek C: Szukany klocek narozny znajduje
sie w pozycji dolnej.
D> Wykonac algorytm 22.



W kroku 3 nieutozone pozostajg

alaorvtm 19 jeszcze trzy klocki narozne. Ich
gory uporzadkowanie odbywa sie za
omoca ostatniego algorytmu.

> p ] go algory

1. Obrdcic catg kostke wokot granatowej Scianki
w taki sposb, aby obie potozone obok siebie,
nieutozone jeszcze klocki narozne znajdowaty
sie posrodku z lewej strony, a przeciwlegty nieu-
tozony klocek narozny byt posrodku z prawej
strony (patrz strzatki).

D> Wykonac algorytm 19 jeden raz lub ewentualnie
dwa razy.

Gotowe!
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